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Методика 
«Четыре вопроса»

Чтобы создать историю, достаточно 
найти ответы на четыре истории



Все начинается с героя

Нет героя — нет истории. Это факт, 
с которым нет смысла спорить. 
Поэтому первые три вопроса 

связаны с героем



Создать героя 
поможет К.О.М.

К.О.М. — это три вопроса, которые 
помогают «скатать» интересного 

и объемного героя



К — «КТО?»

Кто может стать героем истории? 
Кто угодно и что угодно: 
кот, карандаш, картина. 
Все, на что упадет ваш 

взгляд — просто посмотрите 
по сторонам.



О — «ОТКУДА?»

Выбрав героя, нам нужно 
сформировать его привычный мир 

или «зону комфорта». Где живет ваш 
герой, что ему нравится, кто его 

друзья — вы должны знать о нем все



М — «МЕЧТАЕТ О ЧЁМ?»

Если у вашего героя нет мечты, 
никакой истории не получится. 

Просто потому, что у него не будет 
никакого желания двигаться



Если не верите, вспомните, 
например, Элли из «Волшебника 

Изумрудного города». Если бы она не 
мечтала вернуться домой, ей бы не 
пришлось идти по дороге из желтого 

кирпича. Она бы просто осталась 
Королевой в Стране Жевунов



А ЧТО, ЕСЛИ?

Это последний вопрос, на который 
вам нужно найти ответ. Он заставит 

героя покинуть привычный мир и 
отправиться за своей мечтой. Что 
будет дальше — зависит только от 

вашей фантазии.



Если вам кажется, что этих вопросов 
не хватит, посмотрите, какие славные 

сказки сочинили первоклашки 
из школы «Циркуль», работая 
по этой методике. Эти сказки 
мы собрали в мини-книжечки 

в бесплатном редакторе CANVA
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